
 

 الأول البحث
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 9102  -ث العدد الثال  -عشر  بعالمجلد السا. ….....................مجلة اتحاد الجامعات العربية للتربية وعلم النفس
 
 

71 

 
 الأكاديمي التحصيل تنمية في الويب عبر بالتلعيب التعلم أثر

 .الابتدائية المرحلة طالبات لدى الإبداعي والتفكير
 

 *سهام بنت سلمان محمد الجريوي .د 

 الملخص
 والتفكير لأكاديميا التحصيل في الويب عبر بالتلعيب التعلم أثر معرفة إلى الدراسة سعت

 الصف طالبات من طالبة( 06) في البحث عينة وتمثلت ،الابتدائية المرحلة لطالبات الإبداعي
 الاختبار :وهي ؛الدراسة أدوات تطبيق وتم ،مجموعتين إلى مقسمة الابتدائية بالمرحلة الرابع

 أثر لمعرفة التجريبي شبة المنهج استخدام تم كما،  لتورانس الإبداعي التفكير واختبار التحصيلي
 والتفكير الأكاديمي التحصيل :وهي ؛التابعة المتغيرات في بالتلعيب التعلم وهو المستقل المتغير

 نتائج استخلاص تم المناسب الإحصائي التحليل وباستخدام البحث، عينة طالبات لدى الإبداعي
 عبر بالتلعيب التعلم ستخدامبا الإبداعي والتفكير الأكاديمي التحصيل مستوى ارتفاع إلى تُشير

 التفكير مهارات ومنها العليا التفكير مهارات تنمية في بالتلعيب التعلم استخدم يمكن أي الويب؛
 وتنفيذ المتطلبات وتحديد وتحقيقها الأهداف وضع في بالتلعيب التعلم دور يتضح كما الإبداعي،

 والتفكير الأكاديمي التحصيل زيادة في ادوره وتأكيد الفورية التغذية وتقديم التعليمية العملية
 .للمتعلمين الإبداعي

 
 .الإبداعي التفكير ،الأكاديمي التحصيل، الويب عبر بالتلعيب التعلم: المفتاحية الكلمات

 .الرياض -ة يالتربكلية   - الأميرة نورة بنت عبد الرحمنجامعة  -تقنيات التعليمفي قسم  مشاركأستاذ  *
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 :بحثال مقدمة .1
 الحديثة الاتصال آليات توظيف على تقوم التي التعلم أساليب أحد الإلكتروني التعليم يعُد
 إلكترونية، ومكتبات بحث، وآليات ورسومات وصورة، صوت من المتعددة ووسائطه وشبكاته، كالحاسب،

 التعلم ورظه وجاء. التعليم في الدراسي الفصل في أم بعُد عن أكان سواء الإنترنت بوابات وكذلك
 ا  جديد ا  وأسلوب ا  وأهداف فلسفة فأوجد حيث التقليدية؛ التعليمية النظم على فائقة بثورة وانتشاره الإلكتروني

 على ويعتمد التعليمية، العملية عناصر وسائر والمتعلم بالمعلم المنوط الدور وفى التعلم، نظُم إدارة في
 على القائم التقليدي والأسلوب المطبوع الكتاب وتجاوزت التعليمية، الرؤية وسعت التي الحديثة التقنيات

 (. 111 ،4002 متولي،) قسرية بطريقة تؤدى التي والامتحانات والاستظهار، والحفظ التلقين
 نشاط على تركز التي التدريس في الحديثة الأساليب من يعُد الذي باللعب التعلم أسلوب ظهر وقد

 التعليمية الألعاب تتصف إذ وتنظيمها، تخطيطها أحسن متى التعلم في عالا  ف دورا   وتعطيه واستجابته المتعلم
 أهداف تحقيق بغية وممتع مسل بأسلوب معها وتفاعله التعليمية المادة إلى المتعلم انتباه جذب على بالقدرة
 فذكر التعليم في واستخدامه باللعب التعليم تكنولوجيا أنصار اهتم لذلك ؛(21 ،4012 الدقيل،) محددة

 وأهميته؛ باللعب التعليم تكنولوجيا أنصار اهتمام التربوية الألعاب كتابه في( 101 ،4010 الحيلة،)
 اللعب: الاثنين بين الجمع على ا  قادر  المعلم جعل شأنه من الذي" واستمتع تعلم: "شعار رفع إلى ودفعهم
 .الصف غرفة في اللعب لمالمع توظيف عند مراعاتها يجب التي الأسس مراعاة مع ،ا  مع والتعلم
‎حل مهارات وتنمي المعرفة تعزز أنها وذلك واعدة؛ تعليمية أداة التعليمية الألعاب مثلت كما 

 ا  وغالب التعليم، عملية في الانخراط على المتعلمين تشجع كما المتعلمين، بين والتواصل والتعاون المشكلات
 التصميم في طويلا   ا  وقت تستغرق أنها يعيبها ولكن فوز،ال وإمكانية اللعب لمجرد بل مكافأة، دون ذلك يتم

 بالتلعيب التعلم تقنية ا  أيض وتعُد ،(Dicheva et al., 2015, 76) للغاية مكلف بناءها أن كما
 من للتعلم دافعيته وزيادة واستعداداته المتعلم مهارات تنمية إلى تهدف التي الإلكتروني التعليم أنماط أحد

 داخل المعرفة لتطبيق الفرص وخلق المتنوعة، التربوية الأهداف وتحقيق لديه، القوية ذكائيةال الحواس خلال
 .وتسهيلها التعلم عمليات ودعم الافتراضي العالم

 على تعمل ،الترفيه ومتعة والتشويق الإثارة تحقيقها إلى بالإضافة بالتلعيب التعلم تقنية أن وتبين
 خصائص بمجموعة يتميزون الذين والعشرين الحادي القرن في ينالمتعلم خصائص مع المباشر التعامل

 كان وقد خصائصهم، مع يتناسب بما التعليمية الإلكترونية المقررات بناء في التفكير أعادت تكنولوجية
 اللعبة غير سياقات في لعبة تصميم عناصر استخدام ،(Gamification) بالتلعيب التعلم في الحل
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 اللعب، في" A" على للحصول الطلاب لتحدي والمتصدرين والشارات، لنقطة،ا مثل عناصر باستخدام
 المشاركة، على القائمة اللعبة تقنيات بجانب والمكافآت، والنقاط، الشارات، وجود يؤكد التلعيب أن كما

 جنب إلى جنبا   العناصر هذه كل وضع يتم بحيث المشكلات وحل الشخصيات، وتصور القصص، ورواية
 محدد تعليمي سياق في العناصر هذه وتبعيات علاقات على والتركيز واحد مفهوم تحت ابةجذ بطريقة

(Kapp, 2012, 15.) 
‎والإدراك الإحساس يشكل حين في العقلي، النشاط مراتب أعلى التفكير فإن الآخر الجانب وعلى 
 والصور والمدركات، للإحساسات ا  منظم ا  نشاط النهاية في تتضمن التي المعرفية العمليات في الأولية المراحل
 الذي الإبداع هذا الإبداع، على الفرد قدرة على تقوم التي الأساسية مراحلها آخر في تصبح التي الذهنية

 للمهارات واستكمالا   ،(8 ،4002 محسن،) إبداعي( سلوك أو عمليات أو إنتاج) متعددة صور في يظهر
 تحسس عملية وهو التفكير أنواع أحد يعُد الذي لإبداعيا التفكير كمهارات للمتعلمين إكسابها المراد

 . فرضيات وصياغة فيها، والنقص والتنافر، والفجوات، الضعف، وبمواطن بها والوعي للمشكلات
 المؤسسات سعت الذي الإبداعي، كالتفكير: بأنواعه التفكير تنمية إلى الحديثة التربية اتجهت وقد

 من كبيرة كميات استخدام يتطلب لأنه وذلك الطلاب، يكتسبها عادة لجعله وتدعيمه لتطويره التربوية
 أبو. )العليا التفكير لمستويات الأساس حجر يعد كما منطقية، حلول إلى الوصول بهدف المعلومات

 الطلاب، لدى الاستدلال قدرات مستوى لمعرفة ا  ضروري الإبداعي التفكير كان ولما ،(1111 حطب،
 ومن ،الاختبارات هذه نتائج على ا  واعتماد لقياسه، خاصة اختبارات بتطوير ثينالباح من عدد اهتم فقد
 التقنيات توظيف طريق عن الإبداعي التفكير تنمية لأساليب الاهتمام من مزيد توجيه ينبغي المنطلق هذا

 المعلم بلق من المعلومات وسرد الإلقاء عن ا  بعيد التلاميذ لدى التفكير تنمية على تساعد التي الحديثة،
 (.4011 عزمي، ؛4010 إسماعيل، مبارز، ؛4004 الفار،)
 :البحثمشكلة  .2

 على القائمين على لزاما   كان العصر، هذا تميز التي الحديثة والتطورات التكنولوجية الثورة ظل في
 وتأتي ،االعلي التفكير مهارات زيادة على يساعد الذي بالتلعيب التعلم استخدام ضرورة التعليمية العملية

 "وآخرون تيدرتنج" أكد كما التعليمية، للألعاب امتداد (Gamification) التلعيب تقنية
(Deterding et al., 2011, 9 )في التفكير وألعاب اللعبة تقنيات استخدام على يقوم التلعيب أن 

 تحديد يةبعمل التلعيب وصف يمكن عموما   المشكلات، حل في المتعلمين لإشراك اللعب غير تطبيقات
 تلك واستخدام اللعب، لمواصلة للاعبين ومحفزة ممتعة الألعاب تلك وتجعل اللعبة منها تتكون التي العناصر
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 على التلعيب ويساعد متنوعة، تعليمية سياقات في السلوك على للتأثير اللعبة غير سياق في نفسها العناصر
 متنوعة مجموعة في التعلم ودعم جاذبية، أكثر التعلم عملية وجعل التعلم، مهام في والمشاركة الدافعية تعزيز

 (.Caponetto, Earp & Ott, 2014) التعليمية السياقات من
‎الذين للمتعلمين مكافآت توفير على تقوم أساسية، استراتيجية على بالتلعيب التعلم يعمل كما 
 في التقدم أو الإنجاز وإشارات ا  نقاط تشمل المكافآت وهذه المطلوبة، التعليمية المهام إنجاز في يشاركون

 في المتعلم تدعم التي هي المنافسة وهذه المنافسة، يسمى أساسي آخر عنصر على تعتمد كما المستويات،
 التعلم في الآخرين المتعلمين ومشاركة التعلم، عملية لاستكمال تأهيله إلى وتسعى التعلم، أثناء

(Chantzi et al., 2013.) 
 ,Bunchball) "بنكبل"و( simoes et al., 2012) "وآخرون سيموز" من كل وميز

 على القائم التعلم بأن التلعيب على القائم التعلم من( GBL) اللعب على القائم التعلم( 2010
 المكافآت) في المتمثلة التفكير وألعاب اللعبة تقنيات من اللعبة عناصر على سياقه في يعتمد التلعيب

 على تعتمد أنواعها باختلاف الأخرى التعليمية الألعاب بينما ،(التقدم وشريط موالمها والنقاط والشارات
 أربعة إلى تصنيفهم ويتم كاملة، اللعبة عناصر تواجد على الاعتماد عدم مع المتكامل بشكلها نفسها اللعبة
  :أنواع
 .يهعل التغلب ينبغي تحد أنه على اللعب إلى ينظرون الذين اللاعبون: الناجحون :أولا  
 .اللعب أسرار واكتشاف الخبرات لاكتساب اللعب في يشاركون الذين: المستكشفون :ا  ثاني
 .الآخرين مع الاجتماعي التفاعل بهدف اللعب يستخدمون الذين: الاجتماعيون :ا  ثالث
 ,Zichermann & Cunningham) الآخرين بهزيمة يستمتعون الذين: المقاتلون :ا  رابع

2011.) 
‎معينة، مهمه إتمام أو إنجاز: مثل اللعبة، في مشاركا   المتعلم تجعل التي العناصر في تلعيبال قوة وترجع 
 التغذية على والحصول المشكلات، حل على المتعلمين لتساعد تنتجها التي التحديات على والتغلب
 يزيد اكم ،(Kapp, 2012, 93) المتنوعة التعلم خبرات تنمية على يساعد ما وهو المناسبة، الراجعة
 الشريفة، المنافسة روح بينهم ويخلق مفيدة، إثرائية معلومات وتوفير للمتعلمين، التعليمي الوعي من التلعيب

 التعلم في المتعلمين تقدم تتبع على المعلم يساعد كما الحياة، مدى التعلم ويشجع إنتاجيتهم، من يتزيد
 (.(Lee & Hammer, 2011 لهم المناسبة التغذية وتوفير

 



 9102  -ث العدد الثال  -عشر  بعالمجلد السا. ….....................مجلة اتحاد الجامعات العربية للتربية وعلم النفس
 
 

07 

 : بالرجوع لأهم لدراسات السابقة في هذا المجال نجد ما يليو 
‎مجيا"دراسة  أشارت" (Mejia, 2013, 13 ) إلى أن استخدام التلعيب من خلال التطبيقات

ساعد على جذب المتعلمين للتعلم، وإمكانية حدوثه يالرقمية يسهم في انخراط المتعلمين في عملية التعلم، و 
كما تتيح تلك التطبيقات ربط التلعيب بمواقع الشبكات الاجتماعية، وهذا في أي وقت وفي أي مكان،  

 "نيسورلاند وآخر "وفي السياق ذاته توصلت دراسة . من شأنه تعظيم الاستفادة من التلعيب في التعليم
(Sauerland et al., 2015 )كما ،دافعية والاتجاهات نحو التعلمإلى فاعلية التلعيب في تنمية ال 

إلى بيان أثر استخدام التلعيب على فاعلية ومشاركة الطلاب  (Barata et al., 2013)اسة أشارت در 
طبيعتها تعد محفزة بالتلعيب عملية في أحد مقررات برنامج الماجستير لطلاب الهندسة، وبينت الدراسة أن 

وإحساس الجزاء  لمشاركة الطلاب وانخراطهم في العملية التعليمية من خلال اعتمادها على الهدف الواضح
كان له أثر كبير في استمرار الطلاب في التحصيل التعليمي من خلال خلق أبعاد جديدة ف ،والمكافأة

لعملية التعلم، ومن خلال إضافة التلعيب إلى التعلم الجاد والمقررات المعقدة تبين زيادة في دافعية المتعلمين 
 .واكتسابهم سلوكيات تعليمية جديدة

زيادة الدافعية لدى  فيالأثر الكبير للتلعيب  (Nah et al., 2013)سة بينما أكدت درا
التركيز : الأول ؛استخدمت الدراسة مفهومين أساسيينالمتعلمين وبالتالي زيادة التحصيل الدراسي، وقد 

الامتصاص المعرفي  :، والثاني(Deep attention and involvement)العميق والانخراط 
(Cognitive absorption)    فيبينت الدراسة أثره  كونهما الناتج المباشر لاستخدام التلعيب، أيضا 

التحصيل الدراسي؛ لأنه يعُد النتيجة غير المباشرة لاستخدام محفزات الألعاب الرقمية، كما قدمت الدراسة 
، (جيه للمرحالتوجيه للهدف والإنجاز، والتعزيز، والتنافس، والتو )يوضح علاقة مبادئ التلعيب  عاما   ا  إطار 

، مع الامتصاص (إلخ...النقاط، والشارات، والمستويات، والمتصدرون، والتحدي، )مع عناصر التلعيب 
وقد  ،(إلخ...تقييم، والشغف، والتحكم، الحداثة، والتكرار، والاستمرارية، والتعددية، وال)المعرفي والانخراط 

-12)الفترة بين  عقد في يالذ( ICICIS)علومات تناول المؤتمر الدولي الثامن للحوسبة الذكية ونظم الم
بالقاهرة، وجاء من أهم توصياته ضرورة الاهتمام بتطوير استراتيجيات حديثة مثل ( 4011\نوفمبر\18

 يالتلعيب لتطوير عملية التعلم، كذلك المؤتمر الدولي الحادي عشر لتكنولوجيا المعلومات والاتصالات الذ
م بالتلعيب في العملية نيسيا وجاء أهم توصياته ضرورة توظيف التعلبإندو ( 4011)عقد في أكتوبر 

التي هدفت إلى تصميم بيئة تعلم قائمة على محفزات ( 4012فتحي، )دراسة إضافة إلى  ،التعليمية
الألعاب الرقمية لتنمية مهارات حل المشكلات وبعض نواتج التعلم لدى تلاميذ المرحلة الابتدائية، ودراسة 
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التي قامت على بناء محتوى إلكتروني قائم على استراتيجية الألعاب التنافسية ( 4012 ،يدعبد الحم)
ملكة العربية الرقمية في تنمية التحصيل وكفاءة التعلم بمادة الحاسب الآلي لدى تلاميذ المرحلة الإعدادية بالم

بكات التي هدفت إلى تحليل بنية الش (De-Marcos et al., 2016) السعودية، ودراسة
الاجتماعية مع دمج التلعيب من خلال مستخدمي الشبكة الاجتماعية مع توفير التفاعل الاجتماعي 

  .وتوفير الأنشطة والتعاون فيما بينهم على مواقع التواصل الاجتماعي
أهميته في العملية  التلعيبالتي تناولت لعرض السابق للدراسات المرتبطة، ويتضح من خلال ا

وزيادة دافعية المتعلمين واكتسابهم سلوكات  تحسين عملية التعلم وزيادة التفاعليمكنه وكيف التعليمية 
 واأن يكون همشجع المتعلمين على حضور الدروس والانخراط فيها وتساعدي تعليمية جديدة، كما أنه

 .أثناء التعلمفي  اءشطنُ 
ة التي قامت بها الباحثة من وبناء على الدراسة الاستطلاعيتأسيسا  على ما سبق وبصورة إجرائية و 

نية تساعدهن على تعليم مهارات خلال مقابلة عدد من المعلمات في بعض المدارس واتفاقهن على أن التق
يمكن تحديد مشكلة البحث الحالي ف كتابة أكثر من الطريقة التقليدية،ملاء والقراءة وسرد القصص والالإ

ي لدى طالبات المرحلة الابتدائية؛ وللتصدي لهذه المشكلة في قصور التحصيل الأكاديمي والتفكير الإبداع
ما أثر التعلم بالتلعيب عبر الويب في تنمية التحصيل : السؤال الرئيس عنيحاول البحث الحالي الإجابة 

 الأكاديمي والتفكير الإبداعي لدى طالبات المرحلة الابتدائية؟
  :ويتفرع من هذا السؤال الأسئلة الفرعية التالية

 ا أثر التعلم بالتلعيب عبر الويب في تنمية التحصيل الأكاديمي لدى طالبات المرحلة الابتدائية؟ م
  ما أثر التعلم بالتلعيب عبر الويب في تنمية التفكير الإبداعي لدى طالبات المرحلة الابتدائية؟

 :أهداف البحث .3
 :تهدف هذه الدراسة إلى

 على قائم برنامج طريق عن الرابع الصف لطالبات لغتي مقرر في يالإبداع والتفكير التحصيل تنمية. 1. 3
 .الويب عبر التلعيب

 .الابتدائية المرحلة طالبات لدى الأكاديمي التحصيل تنمية في الويب عبر بالتلعيب التعلم أثر معرفة. 4. 3
 .الابتدائية المرحلة طالبات لدى الإبداعي التفكير تنمية في الويب عبر بالتلعيب التعلم أثر معرفة. 3. 3
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 :البحثة أهمي .4
التعلم وإنماء الشخصية  علىتقنية التلعيب في أنها تساعد الفرد مع عناصر البيئة  ةأهمي تكمن

داة فعالة في تفريد التعليم وتنظيمه لمواجهة الفروق أ ددراكها كما أنها تعإالمفاهيم و والسلوك، وتقريب 
داة تواصل تعمل على تنشيط القدرات العقلية وهي أم وقدراتهم كما تهامكانالفردية للمتعلمين وفقا  لإ

أن تفيد نتائج هذه الدراسة  الباحثة تأمللذا  (22 ،4001 هبة محمد،. )وتحسن الموهبة الإبداعية لديهم
 :في
 . المستحدثات التكنولوجية الحالية أحدتناول البحث متغير التعلم بالتلعيب . 1. 2
 . لى ضرورة توظيف التعلم بالتلعيب في بيئة التعلم الإلكترونيةإتربويين ر التوجيه نظ. 4. 2
 .تنمية التحصيل العلمي للمتعلمين واكتشاف القدرات. 3. 2
 .بناء المعرفة والإبداعوبيان أهميتها في بناء الثقافة الإلكترونية . 2. 2
 :البحثحدود . 5

 : التزم البحث الحالي بالحدود التالية
أثر التعلم بالتلعيب عبر الويب في تنمية التحصيل الأكاديمي والتفكير الإبداعي لدى : لمحتوىا حد. 1. 2

 .مقرر لغتي وحدة الصحة والغذاء من على البحث يقتصرو  ،طالبات المرحلة الابتدائية
 .إحدى مدارس التعليم الأهلي بمدينة الرياض :المكاني الحد. 4. 2
المرحلة الابتدائية وعددهم ب الصف الرابع طالبات على عينة من البحث يقتصر :البشري الحد. 3. 2
 .طالبة (10)

 .م4012-4011العام الجامعي  في البحث طبُِق :الزمنى الحد. 2. 2
 :عينة البحث. 0

انترنت فائق السرعة  نطالبة ممن يتوفر لديه( 10)تكونت عينة البحث من عينة تطوعية قوامها 
ADSLلمجموعتين مجموعة ضابطة تدرس من  نل مع الانترنت، وتم تقسيمهمهارات التعام ن، ولديه

 . نترنتخلال بيئة تعلم تقليدية، ومجموعة تجريبية تدرس من خلال الإ
 :لبحثمنهج ا. 7

تم استخدام المنهج الوصفي في مرحلة الدراسة والتحليل والتصميم للتعلم بالتلعيب، والمنهج شبه 
التحصيل : )على المتغيرات التابعة( التعلم بالتلعيب عبر الويب)ت المستقلة التجريبي عند قياس أثر المتغيرا

 .في مرحلة التقويم( التفكير الإبداعي و الأكاديمي
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 :فروض البحث. 8
 ؛ة للإجابة عن أسئلة البحث الحاليضوء مشكلة البحث وأهدافه وضعت الباحثة الفروض التالي في

 : وهي كما يلي
المجموعتين  الباتبين متوسطي درجات ط( 0.00) ≥ة إحصائية عند مستوى يوجد فرق ذو دلال. 1. 8

بيئة التعلم بالمجموعة التجريبية التي درست التعلم بالتلعيب عبر الويب، والمجموعة الضابطة التي درست 
 .التقليدية في الاختبار التحصيلي لوحدة لغتي لصالح المجموعة التجريبية

المجموعتين  طالباتبين متوسطي درجات ( 0.00) ≥ائية عند مستوى يوجد فرق ذو دلالة إحص. 4. 8
بيئة التعلم بالمجموعة التجريبية التي درست التعلم بالتلعيب عبر الويب، والمجموعة الضابطة التي درست 

 .التقليدية في تنمية مهارات التفكير الإبداعي لصالح المجموعة التجريبية
 :مصطلحات البحث. 9
تتم من خلال استخدام عناصر تصميم لعبة في التي جراءات مجموعة من الإ: بالتلعيبالتعلم . 1. 1

الطلاب للحصول  يسياقات غير اللعبة، باستخدام عناصر اللعبة مثل نقطة، شارات، المتصدرين، لتحد
  (.Vanolo, 2017, 15)على المركز الأول في اللعب 

ات تقٌدم لطالبات المرحلة الابتدائية من خلال جراءمن الإ بأنه مجموعة :إجرائيا  ه ويمكن تعريف
كل من   فياستخدام عناصر تصميم لعبة في سياقات غير اللعبة من خلال موقع وذلك لمعرفة أثرها 

 .المرحلة الابتدائيةالصف الرابع بالتحصيل الأكاديمي والتفكير الإبداعي لدى طالبات 
أو الكفاءة في العمل الدراسي ويقيم من قبل  مستوى محدد من الأداء :الأكاديميالتحصيل . 4. 1

بأنه عملية نتاج : جرائيا  ، وتعرفه الباحثة إ(13، 4001العيسوي وآخرون، )المعلمين، أو اختبارات المقننة 
طالبة تقدم لل في القراءة والكتابة والإملاء تقان معرفي محدد للمعلوماتإمعرفي متتابع للحصول على درجة 

 .الرابع لغتي للصف في مقرر
بها الطالب بمراحل متتابعة بهدف إنتاج أفكار  يمرعملية عقلية "يعرف بأنه : التفكير الإبداعي. 3. 1

اللقاني والجمل، ) "ف التعليمية المتعمقة في المناهججديدة لم تكن موجودة من قبل خلال تفاعله مع المواق
1111 ،21.) 

المرحلة الابتدائية بمراحل ب الصف الرابع ا طالباتر بهتمأنه عملية عقلية ب ويمكن تعريفه إجرائيا  
مع المواقف التعليمية التي تقدم من  ننتاج أفكار جديدة لم تكن موجودة من قبل خلال تفاعلهلإمتتابعة 

 .الويب ويتم قياسه باختبار التفكير الإبداعي لتورانس بالتلعيب عبرخلال التعلم 

المجموعة 

 التجريبية 

المجموعة 

 الضابطة

 

 دوات قبليتطبيق الأ

 التحصيلي الأكاديمي

 التفكير الإبداعي

 

التعلم 

  بالتلعيب

الطريقة 

 التقليدية

 

 الأدوات بعديتطبيق 

 التحصيلي الأكاديمي

 التفكير الإبداعي

 

المعالجة الإحصائية 

وعرض النتائج 

  اوتفسيره
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 :لبحثالإطار النظري ل. 06
 :لم بالتلعيب عبر الويبالتع .1. 10

من الدراسات والأبحاث العديد  بالتلعيب واهتمتلقد كثر الحديث في الآونة الأخيرة عن التعلم 
تلك يمعمارهم، و أالأفراد لا يتوقفون عن التعلم بغض النظر عن التلعيب في التعليم ف بالعمل على استخدام

ات الحديثة التي تزيد من جودة التعليم وتعمل على التعلم بالتلعيب العديد من الأدوات الجديدة والتقني
 . تحسينه وتطويره

 :(Gamification)تعريف التعلم بالتلعيب  .1. 1. 10
، وهو (Kapp, 2012)استخدام آليات اللعبة في سياقات غير سياقات اللعبة  والتلعيب ه

حات عديدة منها أي اللعب أو اللعبة، ويترجم عربيا  إلى مصطل Gameمصطلح مشتق من كلمة 
 .وسنستخدم في هذا البحث مصطلح التلعيب. التلعيب أو الألعاب التنافسية

 ,Kim)عرفه  فقدولكن ما يهمنا تعريفه في التعليم  ا  ممو عبالتلعيب تعددت تعريفات التعلم 
 . على أنه استخدام عناصر اللعبة لتحفيز الطلاب على التعلم وجعل التعلم أكثر متعة وتشويقا   (2015

بأنه استخدام عناصر الألعاب وطريقة (Huotari and Hamari, 2012) بينما عرفه
طريقة و ( ليست اللعبة كاملة)تفكير اللعبة في بيئات خارج اللعبة لتعزيز السلوك والمشاركة بعناصر الألعاب 

في بيئة خارج ( هالا تحتاج إلى تقنية اللعبة ولكنها الفكرة من تصميم اللعبة والتفاعل مع)التفكير للعبة 
 (.بيئة غير هادفة للربح)اللعبة 

اتخاذ عناصر الدرجات من ألعاب الفيديو، مثل النقاط، : هأنب (Nicholson, 2015)ويعرفه 
ويمكن استخلاص تعريف التعلم  .في العمل أو في السياق التعليميه نجازات، وتطبيقالمستويات، والإ

عل العملية ة في سياقات غير سياقات اللعبة، لتحفيز المتعلم وجأنه استخدام عناصر تصميم لعبببالتلعيب 
 .التعليمية أكثر متعة

 :عناصر التلعيب .4. 1. 10
 ءإلى أن العنصر الرئيسي في التعلم بالتلعيب أن المتعلمين يقومون بأدا (Glover, 2013) أشار

لى جوائز الفوز، وتهدف جميع هذه المهام عن طريق تراكم النقاط والانتقال إلى مستويات أعلى والحصول ع
الإجراءات إلى تحقيق الأهداف التعليمية المحددة سابقا ، وندرج فيها عناصر في التدريب تعتمد على معرفة 

 :الأهداف والمعارف والمهارات التي ينبغي الحصول عليها نتيجة لهذه المهمة وهذه العناصر هي
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 . عد قيامه بعدد من الأنشطة في اللعبةيحصل عليها اللاعب ب: النقاط .1. 4. 1. 10
 .للإنجازات التي يقوم بها اللاعب في اللعبة ا  مرئي تعد تمثيلا  : الشارات .4. 4. 1. 10
 .قوائم بكل اللاعبين ترتب حسب مستواهم: قوائم المتصدرين .3. 4. 1. 10
 . اهه نحو تحقيق الهدفتقدم معلومات عن اللاعب وحالته الحالية واتج: أشرطة التقدم .2. 4. 1. 10
داءات توضح بيانات عن الأداء العالي للاعب ومقارنته بالأ: الرسوم البيانية للأداء .2. 4. 1. 10

 .السابقة
 .أثناء اللعبةفي المهام المراد من اللاعب تحقيقها  :المهام .1. 4. 1. 10
 .ب لتمثله في اللعبةرموز أو شخصيات كرتونية مثلا يختارها اللاع: الشخصيات .2. 4. 1. 10
ات التي التي تمثل اللاعب والسلوك انجازاتهإيوضح تطورات الشخصية و : نجازملف الإ. 8. 4. 1. 10

 .يؤديها
 :أهمية التعلم بالتلعيب عبر الويب في العملية التعليمية .3. 1. 10

نا أن نرى وبالتالي يمكن ،يمكننا استخدام التعلم بالتلعيب عبر الويب لتحديد بعض السلوكات
، ولاحظ (Muntean, 2013, 325)جدوى استخدام التعلم بالتلعيب عبر الويب في التعليم 

(Kapp, 2012 ) وجود زيادة كبيرة في استخدام التعلم بالتلعيب في العملية التعليمية نظرا  لاستخدام
، مهداف المرجوة منهعناصر اللعبة مثل الوقت والدقة وأنظمة النقطة، وتشجيع المستخدمين على تحقيق الأ

وتحول الأنشطة إلى ألعاب، كما أنها تساعد على تنمية مهارات التفكير، والتعلم الذاتي، وتوفير المحتوى في 
 . أي وقت وأي مكان

ويستند القرار إلى استخدام عناصر اللعبة في عملية التعلم، فالتلعيب في التعليم استخدام 
التعلم الإلكتروني، بناء على تكنولوجيا المعلومات والاتصالات الحديثة، اللعبة وعناصرها في بيئة  يةميكانيك

واستهدفت دراسة ، (Kiryakova et al., 2014)وإيجاد ظروف مناسبة لتنفيذ التلعيب 
(Mitchell, Schuster and Drennan, 2016)  فيالكشف عن أثر التعلم بالتلعيب 

ركة في النشاط الحركي، من المنظور الاجتماعي، وتمثلت مادة طلاب والمشاالالدافعية والسلوك المدخلي لدى 
المعالجة التجريبية في تطبيق إلكتروني يرتكز على آليات التلعيب وديناميكية التفاعل، وجاءت توصيات 

إلى  ((Tan et al., 2016وهدفت دراسة . الدراسة بضرورة دعم التعلم بالتلعيب وتوظيفه تعليميا
ولا توجد  ،كوناته في بيئة التعلم التقليدية، وأظهرت النتائج زيادة مشاركة الطلابقياس أثر التلعيب وم

بتطبيق مبادئ التلعيب على  ((Landers, 2016كما قام . زيادة في النمو المعرفي باستخدام التلعيب
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خلال نقاط في البرنامج المقترح لزيادة المشاركة من للحة الشرف لو دورات تدريبية عن بعد، باستخدام 
استخدام بيئة التعلم البلاك بورد وجاءت النتائج بفاعلية التلعيب في زيادة الدافعية والمشاركة لدى المتعلمين 

إلى فاعلية  ( (Buckley and Doyle, 2014كما أشارت دراسة. وتنمية مهاراتهم الأكاديمية
ت الدراسة بضرورة تحسين استخدام مكونات التلعيب في التعليم الإلكتروني والتعليم عن بعد، وأوص

الدافعية لدى المستخدمين، وزيادة المشاركة الإيجابية من قبل المتعلمين في العملية التعليمية باستخدام التعلم 
بعمل حصر ومراجعة الأدبيات  (caponetto, Earp and Ott, 2014)كما قام . بالتلعيب

دبيات وجد أن جميع هذه الأو ( 4011/4012)المتعلقة باستخدام التلعيب في مجال التعليم بين عامي 
 .أكدت تحسين عملية التعليم باستخدام التعلم بالتلعيب

 :مميزات التعلم بالتلعيب عبر الويب. 2. 1. 10
التعلم بالتلعيب  إلى أن مميزات( 2، 4011سليمان، )و( Muntean, 2011)أشار كل من 

 :عبر الويب هي
 .لية التي يفضلونها للتعلم بالآعطاء الحرية للمتعلمينإ. 1. 2. 1. 10
 .وإثارة الدافعية المستمر الذاتي التعلم على التحفيز. 4. 2. 1. 10
 .استخدام الشخصيات الافتراضية في التعليم. 3. 2. 1. 10
 . التعلم بالمحاولة والخطأ دون أن يؤثر ذلك سلبيا  على المتعلم. 2. 2. 1. 10
 .جعل التعلم أكثر متعة. 2. 2. 1. 10
 .مختلفة تعليمية وسائل بواسطة التعلم إتاحة. 1. 2. 1. 10
 .العملي والتطبيق الواقعية بالحياة التعليم ربط محاولة. 2. 2. 1. 10
 .للطلاب المهام من محدودة وغير مناسبة مجموعة إعداد. 8. 2. 1. 10
 . التعلم نحو الذاتية الطلاب دوافع اكتشاف. 1. 2. 1. 10
 :بالتلعيب عبر الويب في التعليم تطبيق التعلمخطوات . 2. 1. 10

كي إلى أنه ل( simoes, 2013; Huang and Soman, 2013)لقد ذهب كل من 
تنطوي  التيق التعلم بالتلعيب بطريقة صحيحة لابد من إتباع مجموعة من الخطوات والإجراءات يتطبيتم 

الرئيسية  والإجراءات الخطواتوتتمثل ، على تحليل عميق للأوضاع القائمة وأدوات البرمجيات المتاحة
 : ستراتيجية في التعليم فيلاستخدام الإ
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التعلم  مليةعندما يقوم المعلمون بتنفيذ مناهج جديدة في ع: تحديد خصائص المتعلمين. 1. 2. 1. 10
الأدوات والتقنيات مناسبة أم لا، ومدى استعداد  كونلابد من تحديد خصائص الطلاب، من أجل تحديد  

الطلاب للتفاعل مع محتوى التعلم والمشاركة، وكذلك الأخذ في الحسبان المهارات المطلوبة من قبل 
 . المشاركين لتحقيق الأهداف، وما تتطلبه المهام والأنشطة من مهارات خاصة من قبل المتعلمين

لغرض من أهداف التعلم يجب أن تكون محددة وواضحة، وا: تحديد الأهداف التعليمية. 4. 2. 1. 10
التعليم تحقيق أهداف التعلم، وحتى يمكن تحديد أهداف المحتوى التعليمي والأنشطة التي سيتم تضمينها في 

 .انهاللعبة المناسبة لتحقيقها وتقنيا يةميكانيكآلية عملية التعلم، واختيار 
عليمي تفاعليا  يجب أن يكون المحتوى الت: إنشاء المحتوى والأنشطة التعليمية للتلعيب. 3. 2. 1. 10

 .وتشاركيا  وغنيا  بعناصر الوسائط المتعددة
وإذا كان  ،وفيها يحدد المعلم المعالم والمراحل التي سينتقل خلالها الطالب: هيكلة التجربة. 2. 2. 1. 10

المعرفة وتحديد المراحل إذا   ةسلسل يهلاحتياجات الطلاب ونقاط الضعف لديهم يسهل عل ا  المعلم متفهم
كمال المراحل التالية واكتساب المهارات الأخرى إالانتقال و من كنه تمولديه مهارة  مستعدا  تعلم كان الم
 .المطلوبة

بمجرد أن يحدد المعلم المعالم والمراحل يستطيع أن يحدد توزيع : تحديد الموارد أو المصادر. 2. 2. 1. 10
 . عناصر المحفزات في هذه المراحل

النقاط : و اجتماعية، فردية مثلأهذه العناصر قد تكون فردية : لمحفزاتتطبيق عناصر ا. 1. 2. 1. 10
مثل : جتماعيةوالعلاقات الاازات والشارات والقيود الزمنية وهذه العناصر تساعد على تحقيق الذات، نجوالإ

  .المنافسة والتفاعلية والتعاون
 : أوجه القصور في التعلم بالتلعيب عبر الويب .1. 1. 10

 حالة سوء وفي التعليم لعملية سحريا   حلا ليست الألعاب تطبيقات أن الحسبان في الأخذ من لابد
 إلى وجود معوقات( 4012)فاعلية وقد أشارت العصيمي  أقل تعليمية بيئة إيجاد في يساهم قد الاستخدام

 :منها عدة؛
 لتحقيق طريقا   بةالطل يكتشف قد للمنهج الضعيف التصميم حالة ففي :الانتباه تشتت. 1. 1. 1. 10

 .بسهولة لينجح افيه ثغرات عن يبحث وقد هدف اللعبة
وهي حالة الخجل والخوف أمام الناس أو التفاعل مع الناس ويمكن : الاجتماعي التوتر. 4. 1. 1. 10

 . فيمكن مثلا تطبيق مقياس لمعرفة خصائص المتعلمين ،التغلب على ذلك بوضع ما يكسر هذا التوتر
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 لمكافئاتا الأولوية حمن الألعاب تطبيقات مخاطر أكبر كانت ربما :المادية تآالمكاف. 3. 1. 1. 10
 تحويل خلال ت المادية منآالمعنوية ويمكن التغلب على ذلك بالإقلال من المكاف تآعلى المكاف المادية
  .التقدم في المراحل التعليمية أو وشارات نقاط عن بحث إلى التعليم عملية

 :ت تطبيق التعلم بالتلعيبأدوا .2. 1. 10
 :(Goal book)موقع . 1. 2. 1. 10

 ،تصميم الفصل التعليمي على الموقع وإضافة الطلاب ويمكن توجيه رسائل للطلاببيقوم المعلم 
ومن خلاله يستطيع المعلم وضع أهداف للطلاب أو مهمة معينة لإنجازها مع تحديد الوقت المخصص 

 . لإنهاء المهمة
 : (Doulingo)تطبيق . 4. 2. 1. 10

يعمل عبر الانترنت، ....( برتغالية ،فرنسية ة،سبانيإ ،إنجليزية)تعلم اللغات المختلفة هو تطبيق ل
ويبدأ البرنامج مع المتعلمين المبتدئين بالأساسيات والجمل البسيطة ومع المتقدمين بجمل أكثر تعقيدا ، 

يضا  على العناصر المعتمدة على الوقت مثل أالتطبيق  ، ويحتويئهويمكن للمتعلم أن يقيم مستوى ترجمة زملا
أو نقاط إضافية عند إنجاز مهمة  bonusام كل مرحلة أو درس وأحيانا يكون هناك إتمالنقاط في نهاية 

 . قبل الميعاد كما أن الإجابات الخاطئة تفقده بعض النقاط
 :(classDojo)تطبيق . 3. 2. 1. 10

اسية عبر الانترنت ويساعد المعلمين على تحسين سلوك الطلاب عن هو تطبيق لإدارة الفصول الدر 
 الصفات تسجيل طريق عرض السلوكات المرغوب فيها والمراد تنميتها ومقارنتها بين الطلاب ويمكنك

 كرتونية أو شخصيات رموز باستخدام يتميز وسلوكه طالب لكل علامة بوضع وذلك السلبية الإيجابية أو
 . بياني رسم شكل على كاملا   الصف تقييم يتيح كما أنه  ،تعلمالم لىإ ومحببة مرحة
 : التفكير الإبداعي .4. 10

إن عصر التغيرات المتسارعة يفرض على المربيين التعامل مع التربية والتعليم كحاجة وضرورة 
للإنسان كي يمكنهم من التكيف مع المستجدات في بيئتهم، ويستدعى ذلك تعلم مهارات جديدة 

سباب عديدة تحتم على مدارسنا ضرورة الاهتمام المستمر أدام المعرفة في مواقف جديدة، هناك واستخ
بتوفير فرص لتطوير مهارات التفكير العليا بصفة عامة والتفكير الإبداعي بصفة خاصة وذلك بصورة 

 . منظمة وهادفة، إذا كانت تسعى بالفعل لمساعدتهم على التكيف مع متطلبات أعمارهم
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في بناء المعرفة كما أن هناك  إذ تساهم بوضوحفي النمو العقلي  ا  أن للألعاب دور " بياجيه"يرى 
زيدان بناء التفكير تمن اهتمامات المتعلم وكذلك  نزيداإذ ت تفاعلا  مستمرا  بين عمليتي اللعب والاستيعاب

قل مواهب تنمية التفكير الإبداعي تعمل على صف ،(41، 4011خليل، )مو مصدرا  للن بوصفها
أهمية العناية ( 1122 ،خير الله)وقد أكد  ، إيجاد بيئة تربوية فعالة ونشطةالمتعلمين وقدراتهم وتسهم في

الأفراد بالكثير من المداخل الجديدة للخبرة والممارسة، وذلك لأن  بالتفكير الإبداعي؛ لأنه يساعد على مد  
الألعاب  د  كبير من الطلاقة والمرونة والأصالة، وتعالتفكير الإبداعي عبارة عن قدرات عقلية تتميز بقدر  

وسيلة فعالة وقوية لتحقيق هذه الغاية، وتشير البحوث التي أجريت على المعلمين أن الألعاب تحقق تأثيرات 
 Kirriemur)إيجابية هامة في التحصيل العلمي للمتعلم عندما يستخدمها المعلم بطريقة هادفة وبناءة 

& McFarlane, 2004  (Van Eck, 2006;. 
 تعريف :منها ؛تعريفات التفكير الابداعي تعددت: الإبداعيماهية التفكير . 1. 4. 10

 والفجوات، الضعف، وبمواطن بها والوعي للمشكلات ستحس بأنه عملية"  "Torranceتورانس
 المتوافرة المعلومات باستخدام جديدة ارتباطات إلى صلت فرضيات، وصياغة فيها، والتنافر، والنقص

 ،(4010 القاضي، (جديدة نتائج إلى والتوصل فحصها، وإعادة الفرضيات، وتعديل عن حلول، والبحث
 جديدة، منتجة، إجابات بإنتاج يتميز مفتوح نسق في تفكير بأنه :"Guilford" جيلفورد عرفه حين في

الذي يهدف دائما  إلى أنه ذلك النوع من التفكير بويمكن تعريفه  ،(412، 4002الهويدي،  (ومتنوعة
أي " ، غير موجودة من قبل لمشكلة معينة التطوير والتجديد والخلق وذلك من خلال إنتاج حلول جديدة

 ".نه التفكير الذي يتميز بالطلاقة والمرونة والأصالةإ
ن عرض أهم مهارات التفكير الإبداعي أنه متقبل أن  ترى الباحثة :مهارات التفكير الإبداعي. 4. 4. 10

 وتورانس( Guilford)كثير من الباحثين وعلى رأسهم جيلفورد يؤكده  الضروري التذكير بما 
(Torrance)  أن التفكير الإبداعي يعتمد على ثلاث مهارات أساسية هي الطلاقة، والأصالة وهو

 : والمرونة، مع ضرورة تأكيد عدم استقلالها عن بعضها البعض وهذه المهارات هي
ويقصد بها قدرة المتعلم على أن ينتج مجموعة من الأفكار : (Fluency)طلاقة ال. 1. 4. 4. 10

عداد، أو أشكال في وقت معين، أبعض الاستجابات في شكل رموز، أو  يالابتكارية الإبداعية، وأن يبد
 (. 111، 4003صبحي، )وهي إنتاج عدد كبير من الأفكار بسهولة 
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تفكير أصيل أي يتجنب التقليد والاقتباس غير الأمين ولا الشخص المبدع ذو : الأصالة. 4. 4. 4. 10
ويمكن الحكم على الفكرة بالأصالة في ضوء عدم خضوعها للأفكار الشائعة، وذلك  ،يكرر أفعال المحيطين

 . مع الحرص على الإثراء والتجديد وإظهار الطابع الشخصي المميز
وهي عكس التقلب العقلي الذي  ،نية بتغيير الموقفالقدرة على تغيير الحالة الذه: المرونة. 3. 4. 4. 10

 .يتجه الفرد بمقتضاه إلى تبنى أنماط فكرية محدودة يواجه بها مواقف الحياة مهما تنوعت واختلفت
لا و  ،إن عملية التعلم من المراحل الضرورية في حياة المتعلم: أهمية التفكير الإبداعي في التعليم. 3. 4. 10

وكل هذه  ،الجانب التربوي والتثقيفي لكل جوانب الحياة أيضا   بل تتناولية فحسب ملعلتقتصر على المادة ا
مهارات التفكير الإبداعي  وتعد .تقويم شخصية المتعلم وتحديد مستوى دافعية التعلمعلى العناصر تعمل 

المادة  أهم مراحل عملية التعلم للمتعلمين وتعتمد على ما يكتسبه المتعلم من معلومات معتمدة على
المعطاة له خلال الدرس وطبيعة العمليات العقلية للمتعلم فيستطيع من خلالها أن يبرمج ما حصل عليه 

اختلاف بين الأفراد في عملية  ثمةمن مادة والاحتفاظ بها في مخيلته للاستفادة منها في الامتحان، لذا 
 .وبالتالي سيؤثر ذلك في عملية دافعية التعلمالخيال والإبداع لوجود فروق فردية بينهم في العمليات العقلية 

 . وهناك العديد من الدراسات التي أوصت بضرورة توظيف التفكير الإبداعي في العملية التعلمية
 :الإجراءات المنهجية للبحث. 00

 :كالآتي وهي ،(التصميمية ،التحليلية المسحية) والإجراءات الخطوات الباحثة اتبعت
 :التحليلية سحيةالم الإجراءات .1. 11
 التعلم وبيئات بالتلعيب، بالتعلم المرتبطة التربوية والأدبيات الدراسات على الاطلاع. 1. 1. 11

 وأدوات التجريبية المعالجة ومادة النظري الإطار إعداد في منها للاستفادة الإبداعي؛ والتفكير الإلكتروني،
 .وفروضه البحث

 وإجراء المحكمين على بعرضها وإجازتها لتطبيقها تمهيدا   التجريبية ةالمعالج مادة محتوى إعداد. 4. 1. 11
 .المقترحة التعديلات

 :التصميمية الإجراءات. 4. 11
 وحدة) الثانية الوحدة: وتطويرها( الويب عبر بالتلعيب التعلم) التجريبية المعالجة مادة تصميم. 1. 4. 11

 .بتدائيالا الرابع للصف لغتي مقرر من( والغذاء الصحة
 ضوء في المقترحة التعديلات وإجراء المحكمين على بعرضها التجريبية المعالجة مادة إجازة. 4. 4. 11

 .آرائهم
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 الإبداعي التفكير واختبارا   الأكاديمي، للتحصيل اختبارا   وتتضمن: القياس أدوات إعداد. 3. 4. 11
 .الإحصائية ثوابتهما وحساب ة،المقترح التعديلات وإجراء المحكمين على بعرضهما وإجازتهما

 المقترحة الويب عبر بالتلعيب التعلم بيئة لتصميم :وتطويره الويب عبر بالتلعيب التعلم تصميم
 تطبيقه يمكن نموذجا   الباحثة اقترحت( 4012) لخميس التعليمي التصميم نموذج إلى واستنادا   وتطويرها

 حدود في– البيئة لهذه خاص نموذج توافر لعدم ذلكو  وتطويره الويب عبر بالتلعيب التعلم تصميم على
 :يلي فيما الفرعية وإجراءاتها المراحل هذه عرض يتم وسوف -الباحثة علم
 :البحث إجراءات. 3. 11
 : التجريبية المعالجة مادة تصميم .1. 3. 11

 البحث موضع المستقل للمتغير بالتلعيب للتعلم وفقا وتطويرها الإلكترونية التعلم بيئة تصميم تم
 ،الدسوقي ؛4013، خميس) نموذج :منها ؛التعليمي التصميم نماذج من العديد مراجعة وتم الحالي،

 وتختلف الأساسية المراحل في النماذج هذه اتفاق ويلاحظ ،(4012، الجزار ؛4014، الطران ؛4012
 عبر بالتلعيب التعلم يمتصم على تطبيقه يمكن نموذجا   الباحثة اقترحت لذا الداخلية، الخطوات بعض في

 هذه عرض يتم وسوف -الباحثة علم حدود في– البيئة لهذه خاص نموذج توافر لعدم وذلك وتطويره الويب
 :يلي فيما الفرعية واجراءاتها المراحل

 :فيها وتم ؛التحليل مرحلة .1. 1. 3. 11
 دراسة طريق عن ا  سابق المشكلة تحديد تم: الحاجات وتقدير المشكلة تحديد. 1. 1. 1. 3. 11

 الإبداعي والتفكير الأكاديمي التحصيل قصور في تتمثل التي التعليمية المرحلة لمعلمات ومقابلة استطلاعية
 .المقرر في الابتدائية المرحلة طالبات لدى
 في الهرمي التحليل أسلوب الباحثة استخدمت(: التعلم محتوى) التعليمية المهام تحديد. 4. 1. 1. 3. 11
 تمكن التي التعليمية الأهداف وتحديد" لغتي مقرر في والغذاء الصحة وحدة" التعليمية الوحدة محتوي لتحلي

 التعلم استراتيجيات واختيار وفاعلية بكفاءة التعلم عملية من النهائية الغاية وهي تحقيقها، من الطلاب
 .التعلم لمحتوي والتقويمية التعليمية والأنشطة

 الرابع الصف طالبات: وهم الطلاب خصائص تحليل تم: المتعلمين خصائص لتحلي. 3. 1. 1. 3. 11
 . طالبة( 10) وعددهم الابتدائية بالمرحلة
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 : فيها وتم ؛التصميم مرحلة. 4. 1 .3. 11
 البحث من العام الهدف لأن: التعلم لمحتوي الإجرائية التعليمية الأهداف تصميم. 1. 4. 1. 3. 11

 وتمثلت الإبداعي، والتفكير الأكاديمي التحصيل على الويب عبر لتلعيببا التعلم أثر عن الكشف
 لغتي، بمقرر والغذاء الصحة بوحدة الخاصة السلوكية الأهداف من مجموعة في للبحث الإجرائية الأهداف

 المدخلات وتحليل (ABCD) نموذج ضوء في سلوكية صياغة تقديم على البحث لاعتماد ونظرا  
 الهدف من العامة النهائية التعليمية الأهداف اشتقاق تم ،التعليمي الهرمي سلسهالت وفقا   والمخرجات

 . التعلم لموضوع الرئيسي
 :هما أساسيتين أداتين البحث ضم: القياس أدوات تصميم. 4. 4. 1. 3. 11
 . لغتي مقرر في والغذاء الصحة لوحدة الأكاديمي التحصيل اختبار. 1. 4. 4. 1. 3. 11
 . لتورانس الإبداعي التفكير اختبار. 4. 4. 4. 1. 3. 11
 والغذاء الصحة لوحدة التعليمي المحتوى تصميم مراعاة تم: التعليمي المحتوى تصميم. 3. 4. 1. 3. 11
 ويحقق يعكس بما الخاص إلي العام من والهرمي المنطقي التتابع: هما للتنظيم طريقتين وفق وتحديده لغتي لمقرر

 التلقيني والمدخل البنائي المدخل على الاعتماد تم كما سابقا ، المحددة الأدائية المهاراتو  التعليمية الأهداف
 وصول ضمان إلى بالإضافة البداية، منذ المعلومات كل تقديم دون التعلم عمليات للطالبات ليتيح معا ،

 العلمية، والدقة مية،التعلي بالأهداف ارتباطه المحتوي في روعي كما المطلوبة، المعلومات لكل الطالبات
 . التخصص مجال في والحداثة العناصر، بين والتوازن اللغوية، والسلامة

 التعلم استراتيجية تحديد تم الخطوة هذه وفى: والتعلم التعليم استراتيجيات صميمت. 2. 4. 1. 3. 11
 المحددة؛ لتعليميةا بالإجراءات منظمة عامة خطة وضع خلال من الويب عبر بالتلعيب التعلم وهي العامة

 بها الاهتمام ينبغي التي الخطوات من عددا  ( 11 ،4003 خميس،) حدد وقد التعليمية الأهداف لتحقيق
 : وهي العامة التعليم إستراتيجية تصميم عند
 : خلال من وذلك للتعلم المتعلم دافعية استثارة. 1. 2. 4. 1. 3. 11
 . للتعلم المتعلم انتباه جذب. 1. 1. 2. 4. 1. 3. 11
 . التعلم بأهداف المتعلم تعريف. 4. 1. 2. 4. 1. 3. 11
 .السابق التعلم( استدعاء) مراجعة .3. 1. 2. 4. 1. 3. 11
 .والأمثلة المعلومات عرض على ويشتمل( المثيرات عرض) الجديد التعلم تقديم. 4. 2. 4. 1. 3. 11
 .المتعلم توجيه. 3. 2. 4. 1. 3. 11
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 انتقالية تدريبات طريق عن استجابتهم وتنشيط المتعلمين، مشاركة تشجيع .2. 2. 4. 1. 3. 11
 . موزعة

 (. الراجعة التغذية تقديم) للمتعلمين المناسب والرجع التعزيز، تقديم. 2. 2. 4. 1. 3. 11
 . والعلاج والتشخيص الأداء قياس. 1. 2. 4. 1. 3. 11
 . التعلم في رالاستمرا على المتعلم مساعدة. 2. 2. 4. 1. 3. 11

 : التالية الخطوات اتباع تم بالتلعيب التعلم ولتصميم
 : هي عدة مراحل خلال من التعلم نحو المتعلم دافعية استثارة. 1
 بالتلعيب التعلم استخدام خلال من التعلم نحو المتعلم انتباه جذب تم: للتعلم المتعلم انتباه جذب. 1. 1

 الأساسي، للهدف البداية من المبسط العلمي العرض خلال من تعلمال محتوى وتقديم للعبة، قواعد ووضع
 . وممتع مشوق بأسلوب التعلم محتوى وتصميم التعليمية، الشاشات باستخدام

 من موضوع بكل الخاصة السلوكية التعليمية الأهداف عرض تم: التعلم بأهداف المتعلم تعريف. 4. 1
 معارف من سيتعلمه بما المتعلم لتعريف له، البداية شاشة في لغتي لمقرر والغذاء الصحة وحدة موضوعات

 وتم والإملاء، والتعبير القصصية القراءة وأهمها منها يتمكن أن ينبغي التي المهارات وما الموضوع، هذا داخل
 . وسهلة واضحة بطريقة وكتابتها الأهداف، صياغة

 من موضوع كل بداية في التهيئة مليةع خلال من ذلك وتم: السابق التعلم( استدعاء) مراجعة. 3. 1
 . المهارات التعلم في المهمة العمليات أهم من التهيئة وعملية المقدمة، التعلم موضوعات

 : والأمثلة المعلومات عرض ويشمل الجديد، التعلم تقديم. 4
 يبدا أن اةمراع تم بالمقرر الخاصة التعليمية بالموضوعات المرتبط المعرفي المحتوى وعرض التصميم عند

 من مجموعة طرح ثم لغتي، مقرر في والغذاء الصحة وحدة في المتضمنة المعلومات وأهم نظرية، بمقدمة
 . التعلم لمحتوى وتنشيطا   تدريبا   تمثل التي والتدريبات الأسئلة

 اتالتوجيه تقديم وكذلك التعلم، عملية أثناء في للمتعلمين والمتابعة الإشراف، تم: المتعلم توجيه. 3
 نتيجة المتعلمين، بعض منها يعاني قد التي المشاكل وحل وجه، أفضل على التعلم يتم لكي الضرورية

 . للبيئة الخاطئ الاستخدام
 خلال من ذلك وتم: موزعة انتقالية تدريبات طريق عن استجاباتهم وتنشيط المتعلمين، مشاركة تشجيع. 2

 الخاصة الأنشطة بممارسة له السماح تم إذ الإنترنت، عبر لمالتع عملية أثناء في المتعلم دور تفعيل مراعاة
 .التعلم موضوعات من موضوع بكل
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 التعلم لعملية الراجعة التغذية تقديم تم (:الراجعة التغذية تقديم) للمتعلمين المناسب والرجع التعزيز تقديم. 2
 مباشرة الصحيحة الإجابات يحتوض خلال من وذلك التعليمية، والأنشطة المهارات تنفيذ عقب الويب عبر

 وزيادة للفائزين، والكؤوس الأوسمة تقديم إلى بالإضافة أخرى مرة المهارة تعلم إعادة منه يطُلب أو للمتعلم
 .الأخرى إلى مرحلة من انتقل كلما المتعلم نقاط
 للتفاعل، أساليب بعدة (classdogo) موقع خلال من التفاعل واجهات تصميم .2. 4. 1. 3 .11
 :وهي
 تعامل خلال من التفاعل هذا تم: الاستخدام وواجهة البيئة مع التفاعل. 1. 2. 4. 1. 3. 11

 الخاصة والروابط الرموز كل مع والتعامل الدخول، تسجيل خلال من للموقع الرئيسة الواجهة مع الطالبات
 . الاستخدام واجهة في الموجودة التعليمية لمثيرات استجاباتهم وكذلك بالمحتوى،

 : خلال من وذلك المحتوى مع المتعلم تفاعل. 4. 2. 4. 1. 3. 11
 .التعليمي المحتوى شاشات. 1. 4. 2. 4. 1. 3. 11
 . الشاشة على رمز أو تشعبي، ارتباط أو أيقونة، على النقر. 4. 4. 2. 4. 1. 3. 11
 . المحتوى شاشات بين التنقل حرية. 3. 4. 2. 4. 1. 3. 11
 . بالمحتوى الخاصة الذاتي التقويم أسئلة عن الإجابة. 2. 4. 2. 4. 1. 3. 11
 . وأنشطته التعلم، مهام إنجاز. 2. 4. 2. 4. 1. 3. 11
 :خلال من وذلك المعلم مع المتعلم تفاعل. 3. 2. 4. 1. 3. 11
 . الإلكتروني البريد. 1. 3. 2. 4. 1. 3. 11
 .+ Facebook, Google الاجتماعي التواصل شبكات. 4. 3. 2. 4. 1. 3. 11
 . المعلم قبل من الراجعة التغذية. 3. 3. 2. 4. 1. 3. 11
 تم التعليمي والمحتوى التعليمية الأهداف على بناء: المرجع محكية اختبارات بناء. 1. 4. 1. 3. 11

 .التعلم لمحتوى دراستهم أثناء في للطلاب تقُدم المرجع محكية اختبارات صياغة
 تعليمية، دروس في المتمثلة التعليمية المواد تصميم تم: وأنشطته التعلم مواد تحديد. 2. 4. 1. 3. 11

 روابط توفير تم كما التعلم، محتوى دراسة من الانتهاء بعد للمتعلمين تقُدم التي التعليمية والأنشطة
 تحديد تم كما ،التعلم لمحتوى دراستهم أثناء في للمتعلمين تقُدم التعليمية العملية لإثراء إضافية إلكترونية

 .التعلم عملية في والمرشد والمساعد الموجه وهو المعلم دور
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 :(class dogo) موقع تصميم. 8. 4. 1. 3. 11
 بتطوير واهتمت بالتلعيب، اهتمت التي والأجنبية العربية المصادر من عديد على الباحثة اعتمدت

 :ضوء في بالتلعيب التعلم تصميم أو
 البيانات تفُقد ولا ،(رمزية) مرئية غير الإدخال بيانات إن: النظام داقيةمص. 1. 8. 4. 1. 3. 11

 من يتم الحساب وتفعيل،  مستمر البيانات تعديل أن كما نافذة، من أكثر بين الإبحار حالة في المدخلة
  .للمتعلم الإلكتروني البريد خلال

 مع متناسبة إبحار أدوات الموقع ريوف: الإبحار وأساليب التفاعل واجهة تصميم. 4. 8. 4. 1. 3. 11
 في النظام صفحات كل في الإبحار أزرار وتتوافر بالبساطة، وتتميز لديهم، ومألوفة المتعلمين خصائص

 .النظام صفحات من الأيمن الجانب
 مع النظام، صفحات كل في الهامة العناصر تثبيت تم: النظام صفحات تخطيط. 3. 8. 4. 1. 3. 11

 الصفحة وأسفل الصفحة رأس يكون أن على النظام، داخل المنتظمة غير شاشاتال استخدام تجنب
 . النظام جسم عن بوضوح مفصولين

 محتوى يوفر كما المتعلمين، لخصائص مناسبا   محتوى يوفر: المحتوى تصميم. 2. 8. 4. 1. 3. 11
 في ويستخدم بالوضوح، توبالمك النص ويتسم التعلم، أهداف تحقيق على المتعلم لمساعدة مناسبا   تعليميا  
 يقدم كما التعلم، أهداف تحقق متحركة ورسوم وفيديوهات صور من المتعدد الوسائط المحتوى تصميم
 .المتعلمين وأنماط المحتوى لأهداف راجعة تغذية ويوفر متنوعة، أنشطة

 في اللازم من رأكث الفنية النواحي على التركيز النظام يتجنب: الاستخدام سهولة. 2. 8. 4. 1. 3. 11
 وصلات جميع تعمل وأن للإبحار، سهلا   أسلوبا   النظام يوفر كما المتعلمين، انتباه يتشتت لا حتى التصميم

 .سليم بشكل النظام
 المحتوى توفير خلال من التعلم ومحتوى المتعلم بين التفاعل بها ويقصد: التفاعلية .1. 8. 4. 1. 3. 11

 والقائمة التحكم أزرار خلال من التفاعل يكون وأن والمعلم، المتعلم بين اعلالتف يتيح أنه كما الديناميكي،
 . مزدحمة وغير وثابتة متناسقة التفاعل أيقونات تكون وأن المنسدلة،

 ":classdojo" التكيفية التعلم بيئة لمكونات العامة الصفحات
 ويتم للمستخدم، هرتظ التي البداية صفحة وهي(: home page) للموقع الرئيسية الصفحة. 1

 على الصفحة هذه وتحتوي www.classdojo.com الشبكة موقع عنوان يكتب أن بمجرد تحميلها
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 مدير أو متعلم أو كمعلم جديد حساب لإنشاء resister أسفل تظهر التي الخيارات من مجموعة
 .الموقع على حساب وجود حالة في الدخول تسجيل Log in زر على أيضا وتحتوي

 
 ،وهي صفحة ما بعد التسجيل على البيئة التعليمية التكيفية: Smart sparrowلصفحة الرئيسية ا. 4

 : تييوضحها الشكل الآ يقونات الرئيسية للانتقال لصفحات أخرى وهي كماوتضمن مجموعة من الأ

 
 

 : التطوير/ مرحلة الإنتاج .3. 1. 3. 11
يو خريطة إجرائية تشتمل على خطوات تنفيذية لإنتاج يعُد السينار  :تصميم السيناريو. 1. 3. 1. 3. 11

مصدر تعليمي معين، ويتضمن كل الشروط والمواصفات والتفاصيل الخاصة بهذا المصدر وعناصره المسموعة 
والمرئية، وتصف الشكل النهائي له على ورق، وفي ضوء الأهداف التعليمية والمحتوى التعليمي تم بناء محتوى 

يقُدم من خلاله محتوى التعلم، وتم تصميم السيناريو من خلال  ذيللموقع الإلكتروني ال السيناريو المبدئي
 :أعمدة رئيسية هي ةست
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حيث تم تحديد رقم لكل شاشة عرض داخل المصدر التعليمي : رقم الشاشة. 1. 1. 3. 1. 3. 11
 . بحيث تأخذ كل شاشة رقما

 . رسكتب عنوان الديوفيه : العنوان. 4. 1. 3. 1. 3. 11
 . ةوفيه يوصف محتوى الشاشة المعروضة للطالب: وصف محتويات الشاشة. 3. 1. 3. 1. 3. 11
 . د الصوت المستخدم والمؤثرات الصوتية المستخدمةد  يحوفيه : الصوت. 2. 1. 3. 1. 3. 11
هذا أكان سواء درس توضيح كيفية الانتقال بعد كل : أسلوب الربط والانتقال. 2. 1. 3. 1. 3. 11

 . لدرسبعد الانتهاء من ا ا  خارجي نفسها، أو انتقالا   الدروسبين محتويات  ا  الانتقال داخلي
من خلال  ةوفيه يتم عرض شكل المحتوى العلمي المقدم للطالب: كروكي الإطار. 1. 1. 3. 1. 3. 11

 :تصميم السيناريو التعليمي( 1)الجدول رقم بيئة التعلم وفيما يلي شكل يوضح 
 1جدول 

 ميم السيناريو التعليميتص

 العنوان رقم الشاشة
وصف محتويات 

 الشاشة
أسلوب الربط  الصوت

 كروكي الإطار والانتقال
 صوت مؤثر صوتي

       
عماادة، عنااد كتابااة ساايناريو السااير في محتااوى الااتعلم تماااد علااى شااكل الساايناريو متعاادد الأتم الاع
 .داخل بيئة الموقع

 : ج أو التطوير وتم في اتجاهينالإنتا . 4. 3. 1. 3. 11
تم إنشاااء فصااال دراسااي باسااام تااالمتعلااق بتطاااوير الموقااع الإلكاااتروني : الاتجاااه الأول. 1. 4. 3. 1. 3. 11

 ،إلى منصاة الاتعلم ةطالبا( 30)إضاافة مجموعاة البحاث وعاددهم و  المرحلاة الابتدائياةالبات الصف الراباع بط
 .نيميل الخاص بهوإرسال الكود الخاص بالفصل الدراسي على الإ

التعليماي الإلكاتروني، وربطااه بمنصاة الاتعلم التكيفااي،  ىإنتااج المحتااو : تجااه الثاانيالا. 4. 4. 3. 1. 3. 11
تم الاعتماد على مجموعة  إذ( رسوم متحركة -نص -صوت -صور)إنتاج عناصر الوسائط المتعددة بمثل ويت

 :اهيم محتوي التعلم، وتم استخدام برامجمن مقاطع الفيديو والرسوم المتحركة التي توضح بعض مف
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 4جدول 
 البرامج المستخدمة في إنتاج المحتوى التعليمي الإلكتروني

 الوظيفة البرنامج م
1 Microsoft word2016 في صورتها الأولية لدروسإعداد ا. 
4 Microsoft PowerPoint 2016  في شكل مقاطع فيديو الدروسلإنتاج. 
2 Camtasia studio 8  (الصحة والغذاء) الوحدة الثانية بمقرر لغتي دروسلتسجيل. 

2 Adobe photoshop cs6 
تصميم بعض الخلفيات، ومعالجة الصور والرسومات والنصوص 

 .التعليمية والأنشطة التعليميةو وتصميم شاشات الأهداف العامة 
1 Adobe audiation cs6 لمعالجة الصوت المسجل. 

 Adobe)تم إنتاااااج أنشااااطة الااااتعلم باسااااتخدام برنااااامج : نتاااااج أنشااااطة الااااتعلمإ. 3. 3. 1. 3. 11
Photoshop)   لرفعها على بيئة التعلم من خلال أداة وتحديد زمن محدد لتنفيذه تمهيدا . 

المتااوفرة  (Question bank)تم اسااتخدام أداة : لكترونيااا  إإنتاااج أدوات التقياايم . 2. 3. 1. 3. 11
 .ونية لإنتاج بعض الأسئلة المرتبطة بمحتوى التعلم من خلال البيئة الإلكترونيةفي بيئة التعلم الإلكتر 

-4011تم تطبيااااااق البحااااااث الحااااااالي خاااااالال العااااااام الدراسااااااي : الاسااااااتخدام الفعلااااااي. 2. 3. 1. 3. 11
 .م4012

 :البحث الحالي الأدوات التالية فيتم استخدام  :جازتهاإإعداد أدوات القياس و . 4. 3. 11
 :اختبار التحصيل الدراسي .1. 4. 3. 11

لمقاارر لغااتي في صااورته الأوليااة، الأكاااديمي لوحاادة الصااحة والغااذاء أعاادت الباحثااة اختبااارا  لقياااس التحصاايل 
وقاااد اشاااتملت الصاااورة الأولياااة وتكملاااة الفااارا   مااان نماااط الاختياااار مااان متعااادد ساااؤالا  ( 30)ويحتاااوي علاااى 

لهدف وتلاه سؤال أو أكثر لقياسه، وطلاب مان الخابراء وضع اف الأهداف المراد تحقيقها من دراسة الموضوع،
مااادى وفااااء الاختباااار بالأهاااداف المبيناااة ماااع بناااوده، وسااالامة صاااياغة بناااود الاختباااار لغوياااا : إباااداء الااارأي في

، وإضافة ما يرونه مان بناود جديادة أو حاذف بناود غاير لازماة، وقاد تم تعاديل صاياغة بعاض البناود؛ ا  وعلمي
 :اده بالخطوات الآتيةلتيسير فهمها، ومر إعد

من مجتمع طالبة ( 12)جُرب الاختبار على  :التجربة الاستطلاعية للاختبار وإجازته. 1. 1. 4. 3. 11
هم وفهمهااا وحسااب ثباتاه وكااذلك يلاإالبحاث ومان غاير العينااة الأصالية للتأكاد مان وضااوح مفرداتاه بالنسابة 

بار، امتدت معااملات الساهولة لأسائلة اختباار حساب معاملات السهولة والصعوبة والتمييز لمفردات الاخت
، (0.34، 0.21)بينماااا امتااادت معااااملات الصاااعوبة باااين ( 0.82، 0.22)التحصااايل قياااد البحاااث باااين 
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أسئلة متنوعة من حيث السهولة والصعوبة وتتمتع بقوة  يوه سؤالا  ( 30)وبذلك بلغ عدد أسئلة الاختبار 
 .الباتفة من الطتمييز مناسبة لتتناسب مع المستويات المختل

قاماات الباحثااة بحساااب صاادق الاتساااق الااداخلي للاختبااار وذلااك  :صاادق الاختبااار. 4. 1. 4. 3. 11
مااان مجتماااع البحاااث ومااان خاااارج العيناااة الأساساااية، وتم  ةمتعلمااا( 12)عاان طرياااق تطبيقاااه علاااى عيناااه قوامهاااا 

كلياااة لاااه، وامتااادت حسااااب معااااملات الارتبااااط باااين درجاااة كااال مفاااردة مااان مفاااردات الاختباااار والدرجاااة ال
: 0.22)معاااملات الارتباااط بااين درجااة كاال سااؤال ماان أساائلة الاختبااار والدرجااة الكليااة للاختبااار مااا بااين 

ماااا يشاااير إلى الاتسااااق ( 0.00)، وجميعهاااا معااااملات ارتبااااط دالاااة إحصاااائيا عناااد مساااتوى دلالاااة (0.88
 .الداخلي للاختبار

لفاا لكرونباا ، وذلاك أختباار باساتخدام معامال تم حسااب ثباات الا :ثبات الاختباار. 3. 1. 4. 3. 11
مااان مجتماااع البحاااث ومااان غاااير مجموعاااة البحاااث الأساساااية ة متعلمااا( 12)علاااى مجموعاااة اساااتطلاعية قوامهاااا 

 :يوضح النتيجة (3)رقم والجدول  ؛(0.000)عند مستوى دلالة ( 0.13)وجاءت نتيجة الثبات 
  3جدول 

 علما  مت( 12= ن )معامل الثبات لاختبار التحصيل 
 مستوى الدلالة القيمة عدد المفردات حجم العينة معامل الثبات
 0.000 0.11 30 12 معامل الفا

أن معاماال الثبااات باسااتخدام معاماال ألفااا لكرونبااا  للاختبااار التحصاايلي ( 3)ماان جاادول  يتضااح
 .يشير إلى ثبات الاختبارو  0.00دال عند مستوى 

في أداء  ةه كاااال طالبااااتالكمبيااااوتر الاااازمن الااااذي اسااااتغرق لسااااج :تحديااااد زماااان الاختبااااار. 2. 1. 4. 3. 11
في اسااتطلاعية الاختبااار، ثم حسااب متوسااط الاازمن  نالسااابق الإشااارة إلاايه( 12) الباتلطاااماان االاختبااار، 

 . دقيقة  ( 40)الكلي وكان  الباتعلى عدد الط هه كل طالبتبقسمة مجموع الزمن الذي استغرق
 :س للتفكير الإبداعياستخدام اختبار توران. 4. 4. 3. 11

ن مقيااس أالباحثة على عدد من الاختباارات ذات العلاقاة باالتفكير الإباداعي، وجاد  إطلاعبعد 
هاااو المقيااااس الملائااام ( 1122)المعااارب مااان خاااير الله عاااام  ،الإباااداعيتاااورانس لقيااااس القااادرة علاااى التفكاااير 

ربيااة وسابق أن اسااتعمل في الدراساات العربيااة للدراساة الحاليااة، إذ إن هاذا المقياااس قاد تم إعااداده في البيئاة الع
تااادائي وحاااتى والمحلياااة، ويمكااان تطبيقاااه بطريقاااة جمعياااة في أي مساااتوى تعليماااي ابتاااداء مااان الصاااف الراباااع الاب

 : ويتكون هذا الاختبار من قسمين ؛المستوى الجامعي
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المعااااروف مااااأخوذ ماااان إحاااادى بطاريااااات تااااورانس للتفكااااير الابتكاااااري : القساااام الأول .1. 4. 4. 3. 11
(The Minnesota Tests of Creative Thinking) يشاامل القساام الأول أربعااة ؛

 : اختبارات فرعية هي
وفيهااااا يطلااااب ماااان المفحااااوص أن يااااذكر أكاااابر عاااادد ممكاااان ماااان : الاسااااتعمالات. 1 .1. 4. 4. 3. 11

ياء أكثار الاستعمالات التي يعدها اساتعمالات غاير عادياة لعلباة الصافيح والكرساي بحياث تصابح هاذه الأشا
 (. دقائق 2زمن كل وحدة ) .فائدة وأهمية

ن نظاام الأشاياء أوفيها يطلب إلى المفحاوص أن ياذكر مااذا يحادث لاو : المترتبات. 4 .1. 4. 4. 3. 11
 :ذا الاختبار تكون من وحدتين هماوه ،تغير وأصبحت على نحو معين

 الحيوانات؟ماذا يحدث لو فهم الإنسان لغة الطيور و . 1. 4 .1. 4. 4. 3. 11
ة الأخاارى؟ ن الأرض حفاارت بحياث تظهار الحفاارة مان الناحياأمااذا يحادث لاو . 4. 4 .1. 4. 4. 3. 11

 .(دقائق 2زمن كل وحدة )
وفيهااا يطلااب إلى المفحااوص أن يتبااين كيااف يتصاارف في بعااض الموقااف : المواقااف. 3 .1. 4. 4. 3. 11

 : ويتكون الاختبار من موقفين هما
عان صارف النقاود في الناادي وحااول أحاد أعضااء الناادي  ولا  ؤ إذا عينت مسا .1. 3 .1. 4. 4. 3. 11

 أن يدخل في تفكير الزملاء أنك غير أمين ماذا تفعل؟ 
( أو حتى كانت ملغااة)ا غير موجودة على الإطلاق هلو كانت المدارس جميع. 4. 3 .1. 4. 4. 3. 11

 (. زمن كل موقف خمس دقائق)ماذا تفعل لكي تصبح متعلما؟ 
عدة لتصبح بعض  ا  وفيها يطلب من المفحوص أن يقترح طرق: التطوير والتحسين. 2 .1. 4. 4. 3. 11

 (. دقائق 2زمن كل وحدة . )الأشياء المألوفة لديه على نحو أفضل مما هي عليه كالدراجة وقلم الحبر
 Barrons Tests of) هااو اختباااار بااارون المعااروف باسااام: القساام الآخاار. 4. 4. 4. 3. 11

Anagrams)( ديمقراطيااة، بنهااا)ويتكااون في صااورته العربيااة ماان كلمتااين  ،سااتخدم لتكااوين الكلمااات؛ وي
، إن كااال واحاااد مااان هاااذه الاختباااارات الخمساااة يقااايس (كركاااوك)إلى كلماااة ( بنهاااا)وقاااد غاااير الباحاااث كلماااة 

وع درجاات المكوناات مجماو  ،المكونات الثلاثاة للتفكاير الاباداعي الطلاقاة الفكرياة، المروناة التلقائياة، الأصاالة
 .الثلاثة للتفكير الإبداعي يمثل الدرجة الكلية للتفكير الإبداعي

اعتمادت الباحثااة في ذلاك علاى الصادق الظاااهري، وقاد تحقاق هااذا  :صادق الاختباار. 3. 4. 4. 3. 11
النوع من الصدق من خلال عارض مقيااس التفكاير الإباداعي علاى مجموعاة مان الخابراء والمختصاين في مجاال 
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م الاانفس التربااوي وعلاام نفااس الإبااداع وعلاام الاانفس الرياضااي والقياااس والتقااويم لإقاارار صاالاحية المقياااس علاا
 %(.100)مته للعينة الحالية وقد نال موافقتهم بنسبة ءوملا
 في حساب الثبات بطريقة التجزئة النصافية معتمادا   ةالباحث تاعتمد :ثبات الاختبار. 2. 4. 4. 3. 11

حسااب الارتباااط بااين درجااات الوحاادات الفرديااة ودرجااات الوحاادات الزوجيااة فطلاعية، نتااائج العينااة الاساات
 –هذا الارتباط باستعمال معادلة سيبرمان  ةالباحث ت، ثم صحح(طلاقة، مرونة، وأصالة)للعوامل المختلفة 

كماا  ،العاماة القادرة الإبداعياةو لعوامال الثلاثاة، ل براون وقد تباين إن الاختباار يمتااز بدرجاة عالياة مان الثباات
 (.2)مبين في الجدول 

  2 جدول
 بداعيجزئة النصفية لاختبار التفكير الإيبين درجات ثبات العوامل بطريقة الت

 التفكير الابداعي المرونة الطلاقة الأصالة 
 0721 0723 0712 0720 قبل التصحيح
 0784 0782 0780 0784 بعد التصحيح

 : ارطريقة تصحيح الاختب. 2. 4. 4. 3. 11
 :وهي ؛يقدر لكل مفحوص أربع درجات على كل اختبار

تقاس بالقدرة على ذكر أكبر عدد ممكن من الإجابات المناسبة : لطلاقة الفكريةا. 1. 2. 4. 4. 3. 11
في زمن معين بالنسبة لاختبارات القسم الأول، وبذكر أكبر عدد من الكلماات المناسابة الصاحيحة بالنسابة 

 . راتللقسم الآخر للاختبا
كلمااا زاد عاادد و  ،علااى تنااوع الإجابااات المناساابةوتقاااس بالقاادرة : المرونااة التلقائيااة .4. 2. 4. 4. 3. 11

وتقااس في القسام الآخار باذكر أكابر عادد ممكان  ،الإجابات المتنوعة تزيد درجة المرونة بالنسبة للقسم الأول
 . من الكلمات التي لها معنى مفهوم

تقاااس بااذكر إجابااات غااير شااائعة في الجماعااة الااتي ينتمااي إليهااا الفاارد : ةالأصااال. 3. 2. 4. 4. 3. 11 
والااتي لم تاارد في  ةشااكلها الطالبااتوبعاادد الكلمااات ذات المعاانى الااتي  ،بالنساابة إلى القساام الأول في الاختبااار

لفكرة الجماعة التي ينتمي إليها الفرد بالنسبة إلى القسم الآخر من الاختبار، وعلى هذا تكون درجة أصالة ا
 .أما إذا زاد تكرارها فإن درجة أصالتها تقل أو الكلمة مرتفعة إذا كان تكرارها الإحصائي قليلا  

حاصل جمع درجات الطلاقة الفكرياة والمروناة التلقائياة والأصاالة : الدرجة الكلية .2. 2. 4. 4. 3. 11 
 . في وحدات الاختبار
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في اختبار القدرة ( التجريبية، الضابطة)عتين درجات أفراد المجمو  حسابفي  ةالباحث توقد اعتمد
 : الإبداعية على الآتي

تمااانح درجاااة واحااادة لكاال اساااتجابة غاااير مكااررة، وغاااير خرافياااة، أو غاااير : حساااب درجاااة طلاقاااة التفكااير. 1
 ةاختبار القدرة الإبداعياة، وباذلك تكاون درجاة طلاقاة تفكاير الطالبا ايطبق عليه تيال ةكتبها الطالبتمعقولة 
 . الخرافيةكتبها، بعد حذف الأفكار تعدد الأفكار التي  تساوي

نح درجااة واحاادة للأفكااار جميعااا  الااتي تنتمااي إلى مياادان حياااتي واحااد تماا: حساااب درجااة مرونااة التفكااير. 4
بعااادد طالباااات مهماااا يكااان عاااددها، وباااذلك تكاااون درجاااة مروناااة ال...( صاااناعة، زراعاااة، تجاااارة، سياساااة، )

أقل من  وما  لكل فقرة من الفقرات، ولذلك نتوقع أن تكون درجة المرونة عم نباتهالميادين التي نجدها في إجا
 . درجة الطلاقة

 : حساب درجة الأصالة. 3
جميعا  عن فقرات الاختبار، مع كتابة ( التجريبية، والضابطة)يتم تدوين استجابات طلبة المجموعتين . 1. 3

 . رافية التي تم حذفها في الطلاقة والمرونةتكرارات كل استجابة أمامها، ولا تكتب الأفكار الخ
التجريبياااة، )درجاااات لكااال فكااارة تكااارر مااارة واحااادة فقاااط في اساااتجابات طلباااة العينتاااين ( 3)تمااانح  .4. 3

 (.والضابطة
 (. التجريبية، والضابطة)درجتان لكل فكرة تكرر مرتين عند طلبة العينتين ( 4)تمنح  .3. 3
 (. التجريبية، والضابطة)مرات عند طلبة العينتين ( 3)قرة تكرر تمنح درجة واحدة فقط لكل ف .2. 3
فتمنح ( التجريبية، والضابطة)مرات فأكثر في استجابات طلبة العينتين ( 2)أما الأفكار التي تتكرر . 2. 3

 (. 0)صفرا  
 :وعلى أساس الخطوات السابقة تحسب درجات الأصالة لكل طالبة على النحو الآتي

 .درجة الأصالة)( = )(  1)( +  4)( +  3
بجمااااع درجااااات الطلاقااااة والمرونااااة  ةتحسااااب الدرجااااة الكليااااة لكاااال طالباااا: حساااااب درجااااة الإبااااداع الكليااااة. 2

 .والأصالة
ن الفكاارة الااتي تحصاال علااى أشاارطا  هااو  توضااع ةن الباحثااأوعلااى الاارغم ماان هااذه التقااديرات إلا 

، إلا إنهاا فكاارة (1)قاد تحصال علااى تكارار درجاة أصاالة يجاب أن تكااون متوافقاة ماع المنطااق، أي إن الفكارة 
 .تقليدية، ففي تلك الحالة لا تحسب لتلك الفكرة درجة أصالة
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 :(موضوعية الاختبار)يح الاختبار ثبات تصح. 2. 4. 4. 3. 11
مااان اساااتمارات  ةاساااتمار ( 12) عشاااوائيا   ةالباحثااا تللتحقاااق مااان ثباااات تصاااحيح الاختباااار اختاااار 

اساتمارة، واساتخرج ثباات تصاحيح الاختباار عابر مصاححين ( 10)غ عددها الإجابة لمجموعتي البحث البال
ظهرت نتائج ثبات التصاحيح، فكانات علاى النحاو المباين في الجادول ( بيرسون)آخرين، وباستعمال معادلة 

 :(2)رقم 
 2جدول 

 يبين درجة الاتساق في تصحيح الاختبار بين الباحث والمصححين الآخرين
 الثبات الكلي المرونة قةالطلا الأصالة نوع الثبات

 0781 0781 0781 0710 الباحث مع الخبير الأول
 0710 0788 0710 0714 الباحث مع الخبير الثاني

وبلاغ ( 0710)مع الخبير الأول في الأصالة بلغ  ةن ثبات تصحيح الباحثأ( 2)يتبين من الجدول 
أمااا ثبااات التصااحيح الكلااي بااين ( 0781)، وبلااغ ثبااات تصااحيح المرونااة (0781)ثبااات تصااحيح الطلاقااة 

والخباير الثااني  ةوهو ثبات عال، وبلغ ثبات صحيح الأصالة بين الباحث( 0781)والخبير الأول فبلغ  ةالباحث
أماااااا ثباااااات ( 0788)، وبلاااااغ ثباااااات تصاااااحيح المروناااااة (0710)، وبلاااااغ ثباااااات تصاااااحيح الطلاقاااااة (0،14)

 . وهو ثبات عال( 0،10)والخبير الثاني فبلغ  ةالتصحيح الكلي بين الباحث
 : نتائج البحث. 01

 :لتحصيل الأكاديمي لمقرر لغتيبتجانس مجموعتي البحث بالنسبة لعرض النتائج الخاصة 
تجااانس المجموعااة الضااابطة الااتي درساات بااالتعلم بالتلعيااب عاابر الويااب مااع المجموعااة التجريبيااة الااتي . 1. 14

ماان طالبااات طالبااة ( 10)ن عينااة تطوعيااة قوامهااا مااتكوناات عينااة البحااث  لأن ؛درساات بالطريقااة التقليديااة
مهااارات التعامااال ماااع  ن، ولاااديهADSLانترناات فاااائق الساارعة  نممااان يتااوفر لاااديهالصااف الراباااع الابتاادائي 

لمجمااوعتين مجموعااة ضااابطة تاادرس ماان خاالال بيئااة تعلاام تقليديااة، ومجموعااة تجريبيااة  نتقساايمه تمنترناات، الإ
 .نترنتتدرس من خلال الإ

الأكاااديمي لوحادة الصااحة الغااذاء  يلنتااائج القبلياة للتحصاايل المعارفي للاختبااار التحصايلتم تحليال او 
ف مادى تجاانس المجموعاة الضاابطة لتورانس النساخة العربياة بهادف تعار   لإبداعيلمقرر لغتي واختبار التفكير ا

-Tاستخدام اختبار  التي درست بالطريقة التقليدية، والمجموعة التجريبية التي درست بالتعلم بالتلعيب، وتم
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Test   دلالة الفرق بين المجموعة الضابطة والمجموعة التجريبية وفيما يلاي عارض نتاائج التجاانس باين ف لتعر
 .المجموعة الضابطة والمجموعة التجريبية

 1جدول 
ي للمجموعااة الضااابطة والمجموعااة التجريبيااة في التطبيااق القبلاا( ت)المتوسااطات والانحرافااات المعياريااة ودلالااة 

 المعرفيللاختبار التحصيلي 

فيما ( 0.00)يتضح أن هناك فروقا دالة أحصائيا عند مستوى ( 1)دول الجباستقراء النتائج في 
المجموعااة التجريبيااة الااتي درساات الااتعلم بالتلعيااب، والمجموعااة الضااابطة الااتي  الباااتبااين متوسااطي درجااات ط

 . درست بالطريقة التقليدية لصالح المجموعة التجريبية
 الباااااتين متوسااااطي درجااااات طباااا( 0.00) ≥لا يوجااااد فاااارق ذو دلالااااة إحصااااائية عنااااد مسااااتوى . 4. 14

المجموعتين المجموعة التجريبية التي درست التعلم بالتلعيب، والمجموعة الضابطة التي درست بالطريقة التقليدية 
 . في اختبار التفكير الإبداعي لتورانس لصالح المجموعة التجريبية

المجموعااة الضااابطة تم للتحقااق ماان صااحة الفاارض الثاااني الخاااص بالمقارنااة بااين المجموعااة التجريبيااة و 
ف دلالة الفرق بين المجموعة الضابطة والمجموعة التجريبية وفيما يلي عرض لتعر   T-Testاستخدام اختبار 

 . نتائج اختبار التفكير الإبداعي لتورانس
 2جدول 

بعاادي للمجموعااة الضااابطة والمجموعااة التجريبيااة في التطبيااق ال( ت)المتوسااطات والانحرافااات المعياريااة ودلالااة 
 لاختبار التفكير الإبداعي لتورانس

الانحراف  المتوسط العدد المجموعة الدرجة الكلية
 المعياري

( ت)قيمة
 المحسوبة

درجة 
 الحرية

مستوى 
 الدلالة

مربع 
 آيتا

حجم 
 الاثر

30 
 1.41 48.80 30 التجريبية

 كبير 0.14 0.00 48 2.42
 2.22 43.20 30 الضابطة

 المتوسط العدد المجموعة الدرجة الكلية
الانحراف 
 المعياري

( ت)قيمة
 المحسوبة

درجة 
 الحرية

مستوى 
 الدلالة

مربع 
 ايتا

حجم 
 الاثر

40 
 4.11 18.22 30 التجريبية

 كبير 0.12 0.00 48 2.41
 1.32 13.22 30 الضابطة
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باين ( 0.00)يتضح أن هناك فروقا  دالة إحصائيا عناد مساتوى ( 2)دول الج باستقراء النتائج في
والمجموعاة الضاابطة الاتي درسات  ،المجموعة التجريبية التي درست الاتعلم بالتلعياب طالباتمتوسطي درجات 

 . بالطريقة التقليدية لصالح المجموعة التجريبية
 : تفسير النتائج. 01

، وفي ضوء البيانات التي تم التوصل إليها ومعالجتها إحصائيا    البحث ومن واقعيتيمن خلال فرض
الإطاار النظاري والدراساات  ة  إلىبتفسايرها ومناقشاتها مساتند ةالباحثا تما تم عرضه من نتائج البحث، قام

 :البحث إلى أن وأشارت نتائج  البحث الحالييتيالسابقة في هذا المجال، وبتطبيقها على فرض
إيجااافي في رفااع مسااتوى أداء طاالاب مجموعااة البحااث في و أثاار فعااال  تلعيااب لااهبالاسااتخدام الااتعلم 

 :لعدة أسباب أهمها اجانب التحصيل الأكاديمي والتفكير الإبداعي وترجع الباحثة هذ
على زيادة دافعيتهم للتعلم مع جعال العملياة التعليماة  اتاستخدام التعلم بالتلعيب ساعد المتعلم. 1. 13

 . أكثر تشويقا  ومتعة
زيااااادة فااااارص تنميااااة التحصااااايل  علااااىفي الأنشااااطة داخااااال الموقااااع التعليمااااي سااااااعدت  تهنمشااااارك. 4. 13

التفكير بمستوى أعلى، والتعاون، والاتصال، وتوفير خطة لحال المشاكلات كال ذلاك أدى : الأكاديمي، مثل
 .ئهنإلى رفع مستوى أدا

 . تعلمى ومخاطبة حواس الماستخدام تكنولوجيا الوسائط المتعددة في تقديم المحتو . 3. 13
ماان اسااتجابات أثناااء تطبيقااه للمهااارات  لمااتعلمتقااديم الرجااع الفااوري ماان قباال الباحثااة لمااا يقدمااه ا. 2. 13

مباشارة وإرساال التعليقاات والمرفقاات  نلمهارات وتقويمهل نأثناء تطبيقهفي خطوة بخطوة  تعلماتومتابعة الم
 . عبر الصلاحيات التي يتيحها الموقع

الموقااااع التعليماااي والمرتبطااااة بموضاااوعات الدراسااااة والمحققااااة  علاااى نجااااز المهااااام والتكليفاااات المطلوبااااةإ. 2. 13
وكااذلك تااوافر محتااوي المحاضاارات طااوال الوقاات عاابر . اتللأهااداف، أدت إلى ارتفاااع مسااتوى الأداء للمتعلماا

 .نالذاتي لديه ودعم مفهوم التعلم ا  ومراجعتها ذاتي نمن متابعة دروسههن  الموقع التعليمي مكن
 . على التعلم وجعل العملية أكثر متعة هنالخاصة بالتلعيب ساعد Classdojoاستخدام موقع . 1. 13
توظيف الأنشطة والاختبارات حيث تضمن الموقع التعليمي عدياد مان الأنشاطة الاتي تتطلاب مان  .2. 13

عان المزياد مان المعلوماات مان خالال  بحاثاللمقارر جيادا  إضاافة إلى اها، أساهم في دراساة نالإجابة ع ةالطالب
نترنت والمكتبة الإلكترونية الموجودة داخل الموقع التعليمي لأداء الأنشطة التعليمياة، ماا سااعد علاى زياادة الإ

 . التفكير الإبداعي
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 ةماان متلقياا ةالطالباا تفي المحتااوى والأنشااطة التعليميااة حيااث تحولاا تعلماااتيااوفر الموقااع مشاااركة الم. 8. 13
 .هنفي كفاءة الأداء لدي ا  إيجابي ا  ما أثر تأثير . في عملية التعلم ةمعلومات إلى مشاركي للةسلب
بنااااء التواصااال الإيجاااافي والعلاقاااات التعاونياااة باااين أفاااراد مجموعاااة البحاااث أدي إلى تباااادل الخااابرات، . 1. 13

وكذلك زيادة نسبة  في التعلم وممارسة المهارات في حل المشكلات، والاعتماد على الذات، اتودعم المتعلم
 .هنالتنافس بين

عباااد )، ( 4012فتحاااي، )دراساااة : تتفاااق هاااذه النتاااائج ماااع نتاااائج دراساااات الساااابقة الاااذكر منهاااا
 ،(Mejia, 2013, 13) ،(De-Marcos et al., 2016)، (4012الحميااااد، 

(Sauerland et al., 2015) ،(Nah et al., 2013)، (Mitchell, Schuster & 
Drennan, 2016) ،(Buckley & Doyle, 2014 ) الااتي أكاادت العلاقااة الطرديااة بااين

 ةالمهاااارات المختلفااا تحساااين العملياااة التعليمياااة وزياااادة التحصااايل وتنمياااة اساااتخدام تقنياااة الاااتعلم بالتلعياااب في
 .لدى المتعلمين بشكل عام

  :التوصيات. 01
 :لتاليةمن نتائج يمكن تقديم التوصيات ا الحاليبناء  على ما توصل إليه البحث 

التلعيب وإجراءاتها وكيفية تصميمها  طريقةعلى ئها أثنافي عقد برامج تدريبية للمعلم قبل الخدمة و . 1. 12
وتطبيقهااا، وتباااني التعلاايم الجاااامعي الاااتعلم بالتلعيااب لماااا تمتاااز باااه هاااذه البيئااات مااان مرونااة وتلبياااة احتياجاااات 

 .المتعلم
بالجامعات على تصميم الاتعلم بالتلعياب لإثاراء  الإلكترونيالتعليم بمراكز التعليم  مصمميتدريب . 4. 12

 .المقررات الإلكترونية
تكنولوجيااا التعلاايم علااى تصااميم  ومتخصصااي الإلكااترونيالتعلاايم بمراكااز التعلاايم  مصاامميتاادريب . 3. 12

لمواجهة  ينضوء خصائص المتعلم فيومنها التعلم بالتلعيب  الإلكترونيواستخدام التقنيات الحديثة في التعلم 
 . الفروق الفردية وأساليب تعلم الطلاب

عبر  هانتاجإتوجيه نظر المعنيين والتربويين نحو كيفية تصميم برامج الألعاب التعليمية الالكترونية و . 2. 12
 .الشبكة في التعليم

ب في تنميااة لعاااب التعليميااة الإلكترونيااة عاابر مواقااع الوياالى دور الأإتوجيااه نظاار المعنيااين والتربااويين . 2. 12
 .التحصيل العلمي للمتعلمين واكتشاف القدرات
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 : المقترحات. 05
 :التالية قترحاتمن نتائج يمكن تقديم الم الحاليبناء  على ما توصل إليه البحث 

ى تنمياة دراسة العلاقاة باين متغايرات تصاميم الاتعلم بالتلعياب مثال الشاارات ولوحاة المتصادرين علا. 1. 12
 .لمختلفةمهارات التفكير ا

 . على عينات مختلفة بمراحل عمرية مختلفة بالتلعيبدراسة التعلم . 4. 12
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